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Bitte lies diese Bedienung sorgfaltig und éuﬁne'rksam vor der
Installation und dem Betreiben des Programms durch?

Willkommen!

Mit Fin Fin hast Du ein einzigartiges Produkt erworben, das eine kiinstliche
Lebensform enthilt, die auch als Artifical Life (A-Life) bekannt ist. Dies ist
weder ein Spiel, noch eine Simulation oder ein Bildschirmschoner. Es ist-
das erste Softwareprogramm, das die Kontaktaufnahme mit Lebewesen
einer anderen Welt ermoglicht! Es gibt mehrere Mdglichkeiten, sich mit
dem Zauberplaneten Teo und Fin Fin zu verstandigen:

®  Dukannst das Mikrofon benutzen, das es Dir erlaubt, mit Fin Fin
zu sprechen, und das Fin Fin ermdglicht, Dich zu hdren.

*  Mit Hilfe der Tastatur kannst Du die Sprache ,Finfinesisch« nachahmen. Finfinesisch setzt sich
aus den Lauten zusammen, die Fin Fin vun sich glhi Wir kﬁnnan uns besser mit Fin Fin
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Installation der Software fir Fin Fin, .

Dein Freund vom Zauberplaneten Teo™




Der Zauberplanet Teo : .

Weit weg‘ m_giner fernen Galaxie, liegt ein Planet namens Teo, der der Erde sehr hnlich ist.

wissen schon einiges iiber Teo: Tea ist mit der Erde verwandt, es gibt dort Luft, Wasser und
Lebeq.;:,.'l,_g,clg,r;-Tag'l_;ait- 24 Stunden, jedes Jahr 365 Tage. Es gibt Tag und Nacht, und das Wetter
wechselt mit den Jahreszeiten. Ob auch Menschen auf Teo feben, ist noch unklar, aber wir wissen
mit Sicherheit, daB es eine Menge Tiere gibt, die wir beobachten konnen. - ;
Wenn Du Deinen Computer ausschaltest, varschm_ ‘deﬂau deshalb nicht. Wenn Du Deinen Gom-

puter wieder einschaltest und das Programm Fin Fin vom Zauberplaneten Teo startest, wirst Du
sehen, daB der Zauberplanet Teo immer noch da ist.

Du bist bestimmt neugierig, welche Lebewesen auf dem Zauberplaneten Teo leben. Auf Teo gibt es
alle miglichen wundersamen Pflanzen und Tiere. Die Entwicklung der Tiere auf Teo verlief zwar
ghnlich, aber nicht genauso wie hier auf der Erde. Das Tierleben auf Teo mag zwar fremd erscheinen,
es kommt einem irgendwie aber clum bekannt vor. Was fﬁr‘l‘iere ieban auf Teo? Nun,es gibt mle




Lege die (HtFln Fin, Dein Freund vom Zauber-

BT - i -. = Abbeechen
~ planeten Teo™ in das CD-ROM-Laufwerk ein. . e

5 Dritcke._»ﬁK« um mit der Installation zu beginnen. Falls Du nicht weitermachen willst, driicke

o Blldschirmeinstellung o

muB auf High Color (1 6-811] eingestellt sein. Die Bildschirmeinstellung

» Klicke auf Einstellungen

« Kiicke auf Systemsteuerung

» Klicke auf das Symbol Anzeige

» Klicke auf die Registerkarte Eir_lstallungan

« \Vergewissere Dich, daB der Bildschirm
‘auf High Color (16-Bit) eingestellt ist.
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en der Installation Kiicke auf »OK«. Wenn Du

, uewilmm Zieh;mmhnls auswihlen,
if Teo gespﬂlehan wardan soll.

© 8. Nach AbschluB der Installation wird Dir ein kurzes Einfihrungs-
video gezeigt. Danach erscheint der Bildschirm »Teo-Setupe
und die Landkarte von Teo. Du kannst die Leertaste driicken,
um den Videofilm zu iiberspringen.

9. Wenn Du zum ersten Mal Kontakt aufmmmst, muBt Du auf die Marklerung I "

Du-:_daniffert_ig bist, klicke auf »0K« oder driicke die rechte
Pieiltaste auf Deiner Tastatur.




: Nachricht autet »Driicke die Eingab
die Empfindlichl

Du Lamsm,-&ﬁwér Deine S
Lautsprecher erhiht wiirde. Je hoher die







Milzrofonéinstellung

System mit Mikrofon S e
e {Abbildung &hnlich)

Vorbereitung der Installation des Mikrofons: : s
1. Stecke das Mikrofonkabel in den mit »Mic in« markierten Anschlug.
. Setze das Mikrofon in den mitgelieferten Halter.

. Fiihre das Installationsprogramm von Fin Fin vom Zauberplaneten Teo durch.

P T - T - ]

. Danach beginnt der Mikrofontest. Mit diesem Test kannst Du sicherstellen, daB die Eingangs-
lautstarke Deines Mikrofons laut genug ist, damit Fin Fin Dich hdren kann, aber nicht zu laut.

. Sprich mit normaler Stimme und beobachte dabei die L= =

richtige bleiben. Wenn Du in die Hinde
| ganz nach rechts ausschiagen.

o3 Miﬁ.rn'fh:fféjribaﬁé*s ‘kann mit dem Schieberegler »Mikrofon» des Dialogfensters
egler» eingestellt werden, Klicke dazu auf den Knopf des Schiebereglers und bewege

. Klicke auf »Optionen«
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8. Die Tonaufzeichnung von Teo ist nun bereit. Klicke auf »OK«. .

9. Mit der Tonaufzeichnung kannst Du Deine

Stimme aufnehmen und diese Aufnahmen den s
Tasten 6, 7, 8, 9 und 0 zuweisen. Die Aufnah- =

men konnen von einem einfachen »Hallo« bis
zu »Gute Nacht« reichen. Fasse Dich kurz, da
Du jeweils nur 2 Sekunden aufnehmen
kannst. Nach der Aufnahme kannst Du diese
durch Driicken der Wiedergabetaste priifen, das ist die linke Taste mit dem Dreieck.

Zur Aufnahme Deiner Stimme:

* Wihle mit der Maus die gewiinschte Nummer.
* Driicke den Aufnahmeknopf mit dem roten Kreis. Die Aufnahme dauert 2 Sekunden.
Driicke m_ach-:flar.Aufnahme den \\ﬁaﬁargabeknﬂpf. -u'm _D'e‘ine Aufnahme ahzuhﬁmn =

O SRR

© HINWESS:
~ Verwende fiir Deine Verstaudigung mft Fin Fi

n arschrocken aussieht, wenn er Deine Stimme hart (wenn du mit normaler
Stimme spﬂdlst), dann ist Deine Stimme fiir ihn zu laut. Bitte stelle die Mikrofonempfindlichkeit




schiedene Orte auf dem Zauberplaneten Teo zeigt,
an denen Fin Fin gefunden werden kann:

Jeder dieser Orte wird durch einen Markierungs-
stein auf der Landkarte dargestellt. Wenn Du .

Fin Fin aufspiiren willst, suche sein Symbol auf

, Wald, einer Hochebene, von der aus man
ingt die meiste Zeit hier. Hier fiihit sich Fin Fin sehr wohl.




erschone Amile-Wald- |
Lieblingsort. Du kannst ihn hier mit Lemo-Friichten (auch Lemos genannt) fittern,

Perna gut sehen kann. Fin Fin

Die i-z:fa':uliérhaften Tsubu-Walder -

Du kannst hier Fin Fin dabei beobachten, wie er Tsubu-Niisse auf den Boden wirft und sie dann

Bt In diesﬂn Wéldatﬁh_n_n'st Du Fin Fin mit anderen Tieren spielen sehen.

1

; g

In die Tsubu-Walder geht Fin Fin zum
Essen und zum Entspannen. Fin Fins
Hauptnahrungsmittel sind die Tsubu-
Niisse, die er aus den Bdumen schiittelt.
Die Tsubu-Niisse sind goldfarben.

HINWEISE:




£d Fu!ﬁm Wer &e}w;mp[atz

 fangen will oder allein sein méchte. Betrachte die Gefeime

:5nie Gehesime Bucht -_

gehtzu samer ﬁalmmen Bucht, wenn er Fische

“

Bucht also aié A,_IﬂeAn Beobachtungsstation. Du kannst
Efn.Fin dort mcl_rt mit Lemos tﬁtte_r_n wie im Amile-Wald.

‘T:’c Fin FIn mag fuer nicht gestdrt werden. Er ist hier gerne ai!elne Beobachte ihn daher hier nur.
. gerne filr ein Zan hesuchen méchtest, rufe ihn am besten vom Amile-

3

s Du ka'ﬁﬁstclie Anzeige ablesen, indem Du beobachtest, wie weit der Anzeigebalken reicht.

‘B) Wie man Fin Fins Stimmung erkennt .(Bildsclilzmnzelqe BioScan)

= Wenn Du die Taste »B« auf der Tastatur driickst, wird der BioScan aktiviert. Dies hilft Dir dabei,
herauszufinden, wie sich Fin Fin gerade fiihlt. Ist er hungrig, ngstlich oder frohlich?

Je weiter er nach rechts ausschldgt, um so stérker ist das Gefiihl. Wenn Du Dir zum Beispiel die
Anzeige »Frohlichkeit« ansiehst und der Balken ganz nach rechts ausschlagt, ist das gut.

Es bedeutet, da Fin Fin gliicklich ist. Wenn Du Dir aber die Anzeige »Angst« ansiefist und der
Balken ganz nach rechts reicht, ist das schiecht. Es bedeutet, daB Fin Fin groBe Angst hat.

HINWEISE:
Am Anfang steht BioScan in der Mitte.

* Driicke »Tab«, um Dir die verschiedenen BioScan-Anzeigen anzusehen.




 HUNGER » Gibt an, wie hungrig Fin Fn ist. Je nedriger desto besser.
Wenn Fin Fin hungrig ist, kannst Du ihn im Amile-Wald mit Lemos fittern.

& BUEST . Gibt an, wie durs’ag Fin Fin ist. Je niedriger, desto
bessar Wenn Fin Fin liurstig ist, geht er normalerweise zum Trinken
in die Geheime Bucht.

EIIS:BHﬂ_I’FIJH'_:E:Z' Gibt an, wie erschapft Fin Fin ist. Je niedriger, =
desto besser. Fin Fin wird erschopft, wenn er viel herumfliegt und Erschipfiing
~ Kunststiicke zeigt.

'iﬂHDIGKEﬁ « Gibt an, wie miide Fin Fin ist. Je niedriger, desto besser.
; Werm Fin Fm muda ist, laB fen gehen. Versetze Dich in

€) Versténdigung mit Fin Fin .

Am Anfang verhélt sich Fin Fin wie ein wildes Tier. Er beobachtet Dich unentwegt, selbst wenn Du g
ihn nicht sehen kannst. Er kann Uberschlage und Segel- oder Sturzfliige durch die Luft machen,
sich schnell im Kreise drehen oder andere Kunststiicke vorfiihren. Er kann auch urplitzlich aus dem s
Nichts auftauchen und genauso schnell wieder verschwinden.

*  Du verstndigst Dich mit Fin Fin iiber das Mikrofon. Es muB dazu richtig angeschlossen und voll
funktionsfahig sein (siehe Installationsanleitung).

¢ Mit Fin Fin sprechen oder singen. Fin Fin kann viele verschiedene Melodien singen, je nach
Stimmung und Tageszeit. Wenn Du Fin Fin zum erstenmal triffst, sprich sehr leise mit ihm, oder
singe ihm ein beruhigendes Lied. Dies hilft ihm dabei, sich zu entspannen und sich mit Dir ver-
traut zu filhlen. Nach einiger Zeit wird er Dir sein Vertrauen schenken. VergiB nicht, daB Fin Fin
immer alleine galebt hat und sich erst daran gawﬁhnen muB daB nun jemand jeden Tag um ir|n




34 Wenn Du Fin Fin ersjchi;eckst. Wenn Du briilist oder ihn anschreist, fliegt Fin Fin davon, um sich

zu verstecken, wie jedef andere neue Freund auch. Daher ist es am besten, wenn Du langsam
 und sanft mit inm sprichst, besonders am Anfang. Wenn er Dich besser kennenlernt und Dir ver-
traut, beginnt er zu Dir zu kommen und Dir Kunststiicke vorzufiihren oder sogar filr Dich zu singen.

« Wenn Du Fin Fin nicht beachtest. Wenn Du sehr wenig Zeit mit Fin Fin verbringst, spiirt er das.
 Er kann dann traurig werden und sich verstecken. Nach giniger Zeit wird er wieder zutraulicher
- werden und zu Dir zuriickkommen. Es wird aber viel langer dauern, bis sich eine Freundschaft
~ entwickelt.
"« Wie Du Fin Fin fiitterst, Fin Fin muB sich ernahren wie alle anderen Tiere auch. Er erndhrt sich
. von Lemos und Tsubu-Niissen (manchmal féngt er auch einen Fisch), Du kannst aber sein Ver-
 trauen gewinnen, indem Du ihn mit Lemos fitterst, Du kannst in im Amile-Wald mit Lemos
: filttern, indem Du die »Leertaste« driickst. Wenn Fin Fin hungrig ist, wird er wahrscheinlich so
5  viele Friichte essen, wie Du ihm gibst, manchmal drei oder vier Friichte auf einmal. Sei aber
~ vorsichtig und ﬁheduttereahn nicht, weil er sanst krank werden kann! Wenn die Lemos faul
~ werden (nach 90 Tagen), kannst Du einen neuen Karton &ffnen, indem Du bei eingeblendeter
= Tau~LAﬂBKARTE die TASTE »0« driickst. Es sind 100 Lemas zinem Karton. :
e Wenn Fin Fin krank wird. 'enn Fin Fin 2u lange wach gehalten oder berfittert wird, kann
er krank werden. Fin Fin wird dann grau und beginnt, sich schiecht zu fiihlen. Es ist dann eine
gute Idee, ihi fiir zwei Tage in Ruhe zu fassen. Wenn Du ihn danach wieder besuchst, ist er
wieder gesund. Keine Angst, Fin Fin kann nicht sterben.

o

» Wie man Fotos von Fin Fin macht. Du wirst Deine Lieblingsmomente mit Fin Fin, wie auch die
mit anderen Freunden, festhalten wollen. Du kannst einen SchnappschuB von Fin Fin machen

indem Du die Taste »S« driickst. Das Bild wird dann im Verzeichnis »Schnappschiisse« ge- B
speichert, einem Unterverzeichnis des Verzeichnisses »Fin Fin auf Teo«. Als Dateiname wird das @

Datum und die Zeit des Schnappschusses verwendet. Wenn Du zum Beispiel ein Bild am
10. Mérz 1997 um 12:34 Uhr und 56 Sekunden gemacht hast, wird dieses Bild unter dem Datei-
namen »Teo19970310123456.bmp« gespeichert.

HINWEIS:
Nimm nicht zu viele Bilder auf, da jedes Bild 900 KB Speicherplatz einnimmt.

Habe Geduld mit Fin Fin. Er will wirklich Dein Freund werden. Wie alles Wertvolle erfordert auch
eine Freundschaft mit Fin Fin Zeit und Arbeit. Du solltest jeden Tag zumindest ein klein wenig Zeit
damit verhnngen ihn kennenzulernen. Gib nicht auf, wenn er am Anfang nicht gleich so reagisﬂ.
w[e du d‘res erwartwt. Nach und nach wnrd Fm FmDir wnwmauen suhenken. u Dlr kamman

et s it b Nacht. nm:aamuu i b okt auf W\mn b
in Fraund geworden bist, war es alle Miihe wert.
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Fragen und Antworten / Pehl'erbe-l"nebungen

Nachstehend sind einige hilfreiche technische Tips fiir Fin Fin, Dein Freund vom Zauberplaneten Teo™
ange_g_eben. Weitere Hinweise kéinnen im Hilfementl dieses Programms nachgelesen werden.

E:

A

Fin Fin bekommt immer Angst, wenn ich Ihm zu nahe kommt. Was soll ich tun?

Fiihre den Empfindlichkeitstest des Mikrofons noch einmal durch. Falls Du den Test urspriing-
lich in einem stillen Zimmer durchgefiihrt hast, kann Fin Fin nun larmempfindlich sein, wenn es
in Deinem Zimmer lauter ist.

Er hat immer noch Angst. Was nun?

Stelle sicher, daB das Mikrofon oder der Sensor nicht zu nahe bei den Lautsprechern angebracht
ist. Falls sich die Lautsprecher sgitlich befinden, stelle sie hinter dem Mikrofon auf. Stelle
sicher, daB die Lautsprecher nicht zu laut eingestelit sind, weil sich Fin Fin sonst selbst
erschrecken kann.

< Kann ich ohne die GD Verbindung aufnehmen?

alle ande;en Pro_qramme,
Ieiste erscheinen. (z.B. Virussch

r antworten. Sprich oft mit ihm.




ACHTUNG:

 Fin Fins Pfeife
1. FinFins Pfeife _
Du.iiannst Fin Fin mit der Pféh‘e rufen, wenn er nicht auf dem Bildschirm sichtbar ist. Wenn Du leise
sein _muB_t,‘kan'nst Du anstelle der Pfeife die Taste »W« benutzen, da diese weniger laut ist.
2. Vorsicht:
= Die Pfeife macht viel Lirm. Nimm bitte Riicksicht auf andere, wenn Du die Pfeife nachts
-~ verwendest.
= Bitte beachte, da ’ rke“mesmﬁﬂenhaﬂen, die durch andere als die fiir das Programm
»Fin Fin, Deii Freund vom Zauberplaneten Teo™« vorgesehene Verwendungen der Pfeife entstefen.

{ - ‘
e f /N WICHTIGER HINWEIS!

— Bitte Folgendes beachten
: | nicht schiucken!! | @ Zeigen Sie Ihren Kindern, wie man die Pfeife benutzt.

Sie konnte sonst versehentlich verschuckt werden und zum
Ersticken fiihren.

@ Zeigen Sie Ihren Kindern, wie man sich die Pfeife richtig y
umhiéngt. Falsche Benutzung konnte zum Ersticken fihren.
nicht um den Hals {_ -
binden!!

Besuche die interaktive Website von FUJITSU

Willst Du mehr {iber Fin Fin erfahren? Bist Du neugierig auf die anderen Tiere auf TEO? Dann be-
suche die Fin Fin Website unter der Adresse http://www.finfin.de

FUWITSU Copyrights

Copyright 1897 FUJITSU Limited. Alle Rechte vorbehalten, FUJITSU und das FUJITSU-Symbol sind
eingetragene Warenzeichen von FUJITSU Limited, Fin Fin on Teo the Magic Planet® (Fin Fin, Dein
Freund vom Zauberplaneten Teo™) und Fin Fin® sind Warenzeichen von FUJITSU Interactive.
Exklusivvertrieb fiir Europa durch FUJITSU ICL Computer GmbH. Inc. Microsoft®, Microsoft Windows®
und das Microsoft Windows®-Symbol sind eingetragene Warenzeichen von Microsoft Corporation.
Alle anderen Warenzeichen sind Eigentum der jeweiligen rechtlichen Eigentiimer.
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FUJITSU

FUJITSU ICL Computer GmbH

« Telefonische Hotline:
D-0190/771 162
A-01/89103-0
CH- 0 62 /889 84 94

« Fin Fin im Internet:
BO2956 hitp/www.finfin.de
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